"Ende des Spiels
Das Spiel endet, sobald ein Spieler das blave Schweine-Feld im
Ziel am oberen Ende des Spielfeldes erreicht hat. Dieser Spieler
gewinni das Spiel und den spannenden Wettlauft

Gemiisefuliball
- das schnelle
Spiel mit Kick
ab 5 Jahren

i

Komme was Wolle
~ das schafsinnige Kartenspiel
ab 6 jahren

Das Rennen der Lammer
~ das spannende
Wirfelspiel

ab 3 jahren
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Mach einem langen vnd langweiligen Winter, in dem die Schafe
sehr viel Zeit im Stall verbringen mussten, sprudeln sie jetzt vor
Energie. Ein Wetirennen wird organisiert. Doch wie iblich ver-
suchen die Schweine, den Schafen den Spafd zu verderben. Und
$0 kann nur das Schof das Wettrennen gewinnen, das neben
einem ordentlichen Tempo und ein wenig Glick auch immer
ausreichend Apfel zur Ablenkung der Schweine hat.

Spielmaterial
1 Spielplan

4 Spielfiguren mit Standfifien
4 Farbwirfel

12 Apfelplétichen

Ziel des Spiels

Der Startschuss zum Sprint Uber die Weide ist gefallen! Mithilfe
der Wiirfe! rennen die Schafe los. Jeder Spieler méchte so schnell
wie méglich mit seinem Schof dus Ziel erreichen. Wer es mit Ge-
schick und etwas Wiirfelgliick als Erster zum Ende des Spielfeldes
schafft, gewinnt dieses sponnende und witzige Spiel.

Vor dem ersten Spiel

Nehmt die Stanztafeln aus der Schachtel und lést die Spielplan-
teile, die Spielfiguren und die Apfel vorsichtig heraus. Stecki die
Spielfiguren in die Standfifle.

Spielvorbereitung

Seizt die beiden Spielplanhilfien
zusammen und legt den Spielplan
50 in die Tischmitte, dass die Spiel-
planseite mit den bunten Feldern
zu sehen ist. Jeder Spieler wihli
eine Spielfigur und stellt diese auf
der Seite vor den Spielplan, die
dem Zielfeld gegentiberliegt.

Die Apfelplétichen und die Wiifel
legi ihr neben dem Spielplan bereit. |

Das Spiel geht los

Der jingste Spieler beginat, Br wiirfelt mit ollen vier Wirfeln
gleichzeitig und belegi damit so viele Felder des Spielplans wie
mglich. Ein Wiirfel kann nur auf einem Feld abgelegt werden,
das die gleiche Farbe zeigt wie der Wiide!. Hierbel muss der
erste Wiirfel auf einem Feld der
ersten Reihe des Spielplans ab-
gelegt werden. Weitere Wirfel
miissen immer mit mindestens
einer Seite an den zuletzi geleg-
ten Wiirfel angrenzen.

Achtung: Diagonales Anlegen ist
nicht erlaubtl Sobald ein Spieler
keinen Wiirfel mehr ablegen
kann oder will, setzt er seine Figur auf den zuletzt gesetzien
Wiirfel, Anschliefiend darf er alle noch nicht auf dem Plan ab-
gelegten Wiirfel erneut werfen und diese Wiirfel wiederum anle-
gen. Dies darf er so lange wiederholen, wie er noch mindestens
einen Wiirfel des Wurfs korrekt auf dem Spielplan ablegt.

Achtung: Felder, auf denen bereits Spielfiguren stehen, kénnen
nicht mit Wiirfeln belegt werdenl Kann ein Spieler nach sei-

nem Wurf mit den noch verbleibenden Wiirfeln keinen Wirfel
entsprechend den Regeln anlegen, ist sein Spielzug beendet. Die
Spielfigur wird auf das Feld gestellt, das sich vnter dem zvletzt
abgelegten Wiirfal befindet. Der Spieler gibt alle vier Wiirfel an
den im Uhrzeigersinn néichsten Spieler weiter.

Sonderfelder ,Apfel” und ,Schwein”

Legt <in Spieler einen Wiirfel auf ein Feld mit einem Apfel, erhdlt
er ein Apfelpléttchen.

Achtung: Ein Spieler darf nie mehr als drei Apfelplétichen
gleichzeitig besitzen. Ein Spieler, der bereiis drei Apfelpléitichen
besitzt, kann jedes weitere Feld mit Apfel betreten, erhdlt dafir
aber kein zusdtziches Apfelplattchen. Die blaven Schweine-
Felder kénnen nur dann mit einem Wiirfe! belegt werden, wenn
der Spieler iber mindestens ein Apfelplétichen verfigi. Legt ein
Spieler einen Wiirfel auf ein blaves Schweine-Feld, so muss er
eines seiner Apfelpldtichen zuriick in die Schachtel legen,



