IEDITION SPIELBOX

Die neuen Hiitten:

Erweiterung fiir Stone Age

Allgemeine Regeln

Die neuen Gebaudeplattchen werden in die
bestehenden eingemischt. AnschlieBend wer-
den bei 4 Spielern 6 Gebaude verdeckt zuriick
in die Schachtel gelegt. Bei 3 Spielern werden
13 und bei 2 Spielern 20 Gebaude weggelegt.

Die verbleibenden Gebaude werden in glei-
chen Stapeln zu je 7 Stiick auf den Spielplan

gelegt.
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Steinhiitte

Dieses Gebaude bringt dem
Spieler jede Runde zu Beginn
des zweiten Abschnitts einen
Stein. Zusatzlich erhalt er
beim Erwerb 5 Siegpunkte.
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Kindergarten

Mit dem Erwerb dieses Ge-
baudes erhalt der Spieler so-
fort und einmalig eine weitere
Person auf sein Tableau. Zu-
satzlich erhalt er beim Erwerb
5 Siegpunkte.

Holzhiitte

Dieses Gebaude bringt dem
Spieler jede Runde zu Beginn
des zweiten Abschnitts ein
Holz. Zusatzlich erhalt er beim
Erwerb 3 Siegpunkte.

Werkstatt

Mit dem Erwerb dieses Ge-
baudes erhalt der Spieler so-
fort und einmalig ein Werk-
zeug auf sein Tableau. Zusétz-
lich erhalt er beim Erwerb 5
Siegpunkte.

Lehmhiitte

Dieses Gebdude bringt dem
Spieler jede Runde zu Beginn
des zweiten Abschnitts einen
Lehmziegel. Zusatzlich erhalt
er beim Erwerb 4 Siegpunkte.

Gewidchshaus

Mit dem Erwerb dieses Ge-
baudes riickt der Spieler so-
fort und einmalig einen Platz
auf der Nahrungsskala nach
vorne. Zusatzlich erhalt er
beim Erwerb 5 Siegpunkte.



