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3-4 = Azogs Angriff
Alle Figuren auf
Abenteuerfeldern des
Nebelgebirges werden
entsprechend 3 oder 4
Felder zurlickgesetzt.
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1-2 = Gandalfs
Vertreibung
Wenn Gandalf vor Ort im
Nebelgebirge steht, wird
er 2 Felder in beliebiger
Richtung versetzt.
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5-6 = Azogs Flucht
Nichts passiert.
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Diese Karte wird zu Spielbe-

ginn offen neben dem Spiel-
plan bereitgelegt.

Beendet eine Figur ihre Be-
wegung auf einem Abenteu-
erfeld des Nebelgebirges und
steht nach dem Abenteuer
immer noch auf einem
Abenteuerfeld, wird gepruft,
ob Azog kommt.
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Das ist immer dann der Fall,
wenn jetzt insgesamt min-
destens 2 Figuren auf Aben-
teuerfeldern des Nebelgebir-
ges stehen. Dann muss |
gewdurfelt und das Ergebnis
befolgt werden.
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